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vEFal.lÊEFa

Des Jahr 1918, Europ. b.lind.t siEh ir l.$eltkri.g. Au{ eineD l.entport ver-
rchrindet eine der Ne.tvollsten Kunsts.rrlurgen Europ.s, DiêBe S.rrlung gehiil"-
te lhrern steinreichrn onkcl, Lalther von Griin:Ehi ld. Ihr onkll hrt d.n Rut ein
li3ti9êr, xeise. rlt!. l,lrnn und he.vorr.g.ndar Xun3terperte zu s.in,

An il.uj.h.EtÈg tgt8 rÊrdan Sie al5 zuliinttige E.befi in seine Rcridrnz b!-
çtellt. Talthêr voô Griinschild erii{{net thi.h, d.B er rich 3.drnl.rl iiber den
€tben seirts }l.lti.iten P I rntàgcnber i tz.r garrEht hàt. Er vlrl.ngt vDô B.in.t
Nâch{o19er, de3 di.r.r rich nicht nur rlr cl.verer Plant.grnberitz.r und girt-
schr+tsexp.rte i. lblth.nd.l erieirt, :ond.in ihr euEh dcn rertvol lst.n T.il
3clnel^ l(unstç rrlung turiiclbringt.

D"r einzige Hinreis Ihres onkelÊ iibe. dcn Vèrbl.ib dar SrHrlung +iih.t 2u ei-
nen ge,|iEsen Lugirni, genannt Vico Ve.n.er. ViEo gilt.lr.in!r der brsten
l(unstlâl5cher r.incr Zeit, Lêide. i5t .r bisher reder gelungen Vico au{zurpii-
ten, noEh ihr dae HandHerk zu legen.

Der e.ste tleltlrieg nthert EiEh 5einer Ende. Diê geltxirtschrlt irt ru3 d.n
Fugcn ge.rten. Êinc Besgerung ist auch in den nâchrten J.hr.n ôiEht uu r.-
Fàrten. It Gegent.i I - Deut5càl.nd hrt naÈh der l(.iegê hohe Repàrationszahlun-
9en zu leiEten. {-ibcrrl I in Europa steigt die In}lrtion, Hung.r und A.beitslo-
rigkÊit si^d ihrÊ Brgleiterscheinuîgeô. Ei ict iber .uch die Zeit, in de. dtr
ljntiôgliche nô9liEh rird, Au+ àllr^ cebilten ri.d experircntie.t. Des Lcbrn iit
turbuleôt. Rcichtur und A.rut lie9.n dicht beieinâôdlr.

Ih.e Au+g.b. in diesen unsicheren Zeiten i5t es nun, di. vlrsEhol lenen c.ôtlde
IhreE 0nlê13 in d.n KunEtretropolen de. g.lt eu+zusputên und itl Iiren B.ritz
zu bring.n, Dàs 6eld dàtu kônnen Siê Bich duch den rettr.iten Anbau und Hrndel

'lii 
Kà{{ee, ïabàl, lee und Kâkào v.rdilnen. Zuder ve.Ep.echen Aktiêôrp.tul.-

tiohen und gerchiclite Gesch:+t5rbschliis5e hohe Gêxinna, Doch Sie br.uch.n
rlicht nur Gliick, ur dt. ErbECh.+t lhres onlêls rnt..t.n:u kônnen.

Verteer i5t ein Spiel +i.ir 2-4 Personen. Das Spiêl ist.ber so viel+lttig, d.€
€.8 euch âllein gespielt Ferden kênn.

40 Kâ.ten rit den Abbi ldungen der Geiâldê, die Sie eul Auktionen .rstrigrrn
oder bei einer foiboli geËinnen kônnen, sind der Spiel beigelegt. Je {iin{ Bil-
der gehôren einer Kunstrichtung àn. thre Sarrlung rird unso bêdeutend.r, je
rehr Bilde. Sie àus eine. Epoche bêsit2ên, Leider siûd nicht alh ceiâldc
echt, Es gibt !tliche Fâlschungen, geterti+ von Vico Verieer. it cin.r Gut-
.eEhten kônnen Sie sich àbe. sEhnell Getrissheit verrchetç!n, ob Sie ein 0.i9i-
nal oder einen 'Echten Vico Veanlerr. b.konren haben.

Zu Beginn des Spielec belinden 3iEh alle Spiêler in London. Von dort rui kôn-
nen Sie in die gànre Uelt reisen. In einigen Stâdtc^.findên von Zrit zu Z.it
Auttionen 5tàtt, bei denen Sie Geiâldê èrsteigern kôônen. An ànderen o.ten
kônne. sie L.nd kau+en, Plentegen àutbàuen und verrÀlten.

London und ltel. York rind die l-trschlrgptttze +iir Ihrê ptrntàgenernten. Zu die-
sen l!:rkien rriiEsen Sie lhre Ertrige rchicken, ur siê verkau+ên zu tônn.n.

Ein Spielzug brgin^t rit de. Antun+t in einèr Strdt, N.Ehden Sie dort ettr'
niitige getàn haben, gehen Sie rieder eu+ Reisen und iibergÊbrn die Xont.olle an
dèî Spieler, dcr als nâchEtpr sein Rricrziet er.eicht, Die Reihen+ol9e ergibt



EiEh àlEo durch die
gclegten Rei5eaDute sind

untersEhied I ichen Reisezeiien.
Sie hâu+ iger a. zug,

llit eirter geschlckt
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Dt. Sttdtr

Bêrlin
Paris
Anstêtden
London
Lisrabon

Boiba)
Colonbo
llonbasa
Duàla
Abldjrn
Rio
Bogota
Buateiàla
ll€r i co

Rich.ond
St. Louir

Aukt ionen
Aultioôan

Ault iDnan

Plent.gen
Plrntrgen
Plentegen
Plrntâ9.ô
Plrntà9.n
Planteg€ô
Pl ant.gcn

'Plrntagen
Plent.gên
Pl.ntagcn
Ault ionen
Plantà9ên
Pl.ntegen

llrrkt:

ee"cil."kt

Saatgutrerkt
Sààtgutr ki
Saat9lrtnarkt
S.rt9utnrl^kt
Sràt9utrrrkt
Saât9utnârkt
S t9utnr'kt
Saetgutnerkt
Sàitgutmrkt
Seatgutrarkt
lJeranrarlt
S.àtgutrer!t
Seatgutrel^lt

Rai6earti

Bahn
Bahn
Sch i +{ /Bàhn
SEhil+ /Bàhn
SEhil+ /Bahn
SEhi++ /Bahn
Schil+
Schif+
Schit+
Sch i t{
Sch i t{
SÈhi+{
Schi{+
S.h i tJ
Sch i +{
SÊhi 4{./B.in
8àhn
Bânn



Erllt!.
Au+ den Bildschirn 3rh!n Sie êine Karte nit den eingezeichnet.n Stâdten, zu
denên Sie reiseD kônnpn.. lhre letzte ReiEeroute b2r, thr Stàndort ist einge-
tliEhnet. Aus det }lenû iihl.n Si. Ihr nlchlt.r Rrislriel und diê n.u. Reise-
rout. Nird au+ rlet Kârte àngezeigt. DDrthin {ahren Sie entreder Dit der Schil4
oder nit dêr Eisenbàhn.

B.rtiintc Stâdta sind nicht direkt zu er?eichen. Uollen Sie 2.8. von Berlin
n|ch ilerl York, so riisBtn Si. zunlchst ûit der Eirrnb.hn 2u eine. llà{enstÀdt
+ahren, 2.8. Anrterder oder Lis5ebo'l. Von dort auE reisen Sia denn l|it der
Schi{t n.ch Nrll Yorl.

Fiir jcd. R.ira rind Frhrtko5teô ru zehlen, Reicàt lhr Geld d.{iir niEht eus,
kitan.n Sie nDch zurilcl inÊ Hauptrcnii, uD vielleicht in der Sank einen Kredit
au{runohn.n, l(ônnan Si. di. Reieelorten nicht aulbringen, d.nn bl.ibcn Sie die
nâch5ten 14 1a9e an Ihrôr Au+enthrltrort. N..h Ableu+ dieser Zeit schickt
Ihnen ein F.lund rina kleine slrrre, die Ihnen vielleicht r.iterhil+t.

l.lollen Sie Bich àn einei ort êin. Z.it leng au{halteô, ur z.E, di. râchst.
Auktior abzux tan, d.nn iâilen Sir dicre Stàdt xiedpr rl3 Rêiseziel, Di.
Au, ent h.l trd ruer lônncn Sie anschliê8end eingeben.

l.rrlne.rEhI{tr

Au+ der Londonar und Nalr Yo.lF I'l.rkt harasrht irner eina groge NÈch{rage nach
einer beEtinnteô 9r... Fii. dirEe Uàre llird lhll.n .in G.rchâ{t angeboten. Sie
bekorlllen rinrn Teriill gesetzt und kdnnên di. llenge .ng.berl, die Sie li.+.rn
xol lèn-

Det Gel.inn ist r.hr hDEh. Halten Sie ein Terniigesrhâ+t jedoch nicht êin, riis-
sen Sie eine enp+indliche Konvêntionalstre+e rahlen.

Eine llare ri.d an d.n Tâ9 in London oder N.r Yo.l r.girtri.rtr ân der Si! sic
dorthin absenden,

lrDf,

Vier Reedeteien Eind $it ihrên Aktien in dcr Brnk v.rtret.ô. J€de Reedcrli un-
terhllt den Frrchtvprtehr zrisEhen London b.r. lter York und drei à^d.rcn orten
eu+ der Lelt, Die Aulteilung der Linien ist +olgendefl.aBen:

Ll oyd-Li nie i Anlarâ
Borbay
Colorbo

HenBe-Linie: Rio
8o9ote
Gurt€irl.

Star-Li nie : l{onbase
Duala
Abidj an

Roy.l -Linie ! tleiico
Richrond
St. Louis

Jê grôBer die Plantegen in den Lindfn cinêr Re.d€rliroute sind, desto b.rtct
entrickelt sich der Aktienkurs der entsprsEhenden FreEhtlini. rn de. Bôrre,

Ihr Aktien- und l)ollarbesitz rird iô liin4 Fâche.n iô der E.nk au{berehrt und
angezeigt. Alle KursvÈrinderungen d.r Aktien und des I)oll.rr xerden in j.d.r



Itonatsbericht bekrnnlgegeben. Xurz+iistige Spetulationen rit Aktieî und Dol-
lars sind zur loratsende beÊoôdêrr inter?sEànt.

Die lleniipu'lkte in dêr Brnl:

Akt l.n
Jeder Spiele. het die l!ôglichkeit biÊ zu 32000 Aôteile einer Frachtlinie zu
hàlteh. Der Kurs der Aktien ist àbhâîgi9 von illgeieine. l,lirt5chà+tsverlau+
und vor àller von der Ent|ickluôg dêr Plântegen in den Lârdern.

llDl l.r
Da der DollÀr in den zt{rnziger Jahren eine hohe golltdeckung besitzt, ist
der Dollàl^ cin. relitiv Eichere Geldehlâ9e, 332000 sind jedoch deE Linit
I iir jeden spi eler,

Nrrd t t
Jed} Spieler kenn bei der Denk einen Kredit voô r.xin.l 32000 llarl auf-
nehl'en, Der Kredit xird zu der angegebenen ZinEsrtz verzinst. Diè Zinsen
Eind nach jedêr Reise odèr jêden Au{enthàlt zu zahlen. Der ZinsÊett rird
alle s.chs l{onBte neu te5tgesetzt.

lrrl.l
Die Xâ.kte in London und I'ler York hàbeô eine SonderEtellung. Nur dort !ônnen
Sie lhre Ertrâgè vetkàu+en. Au+ derl tlirkteî der Plantaglnl:nder kau+en Sie zu
hohen Preisen Sa.tgut ein.

Es gibt Làgerhâuspr +iir kà++!c, Tabel, Tee und Kelèo. Bei jedèn Besuch Ihrer
Plântrgcn *ird die Eînte ru den llaren in den Lagerhàusern hinzug€{iigt. Sie
kônnen Ihre Britânde ils Sà.tgut verrendeù oder ru deî â.ktèn nàch London
bzx, l{e$ York sEhicken,

Die lteniiFunkte dêr Xârkte "in den Plàîtegenlândern:

Anlru+
Sie kônnen Saàtgut çiir lhre Plentagel kau{en,

1lanrport
Fii. jêde F.acht nâch London bzr. er York Eind FràEhtkosten zu zÀhlen,
RÊi(ht Inr Vei"tlôgen +iir diese Kosten niEùt eus, *erdên die llàren nicht
trrnsportiert.

V.rl.u+ lnur Londoô und Ner York)
Au+ den Londoter und Nex Yorker tlârkten kônnen die lrrren :un f,larktpreis
verlàu+t Nerden.

PlàntrqÊn

ln eine$ Lend klnn jeder Spieler ra,(iùal drei Plantegen au+baueô. Einp PlÈn-
tàge besteht aus z uÊafiren I i egenden Paru !ll.n. Beir Anbàu Eollteh Sie derau+
aEhtefi, dÈg die P+lanre ir! den bet.e+Jenden Lend auch gêdeiht. Liegt eine
Plrntàge àn einer FluB, verdoppelt sich die E.ntenèôgè.

Au{ jeder Plantâge kànn nur eire Frucht Èngebàut serden, oie Ernte iEt
+tijltestên5 nàch zxei l,ochen rô9lich. Die Hôhe der Ertrâge hângt zuder dàvon



rb, ii.virl Arbeiter Si. .ing.ttallt hrbrn.

ll.nn Sie eines Ihrcr Pl.nt.g.nlInder lI^;.r .lr.ln J.hr nicht barucht h.ben,
vÙdirbt diG Erntr di.rÙ Pllnttg.n.

Die Anb.ug.biêt. uôd Pr l.nz.n:

Anlaaa
Dorbr)
Colorbo
llcbesa
Durl.
Abidj en
Rio
Bo9ot.
gurtfirlr
lbxi ko
Richrond
St.Louir

1.., Trb.k
T.c, ïrbrk
lar
Xrll.e,Irè
Xrk.o,K.l+ee
l(rho, Xrt+.e
X t.e, T.brk, Krkro
Nr+rer,Krk.o
Nr+{m
X.++ra, Tebal
Tab.k
Trbrl

Di. irDiipunktr d.r Pl.ntrgûôt

Anbru
Aus 'dcr llenù k.nn di. Ptlrnz. ger.iilt 'lrrd!n, dic .ng.brut rerdrn sDll.
lJird dêr Anbû oin.. Plrntàg. 9.ind.rt, drnn l|rrden 701 drr Sa.tguts gut-
gerchti.b.n. Aurr.ichend S..tgut d.r P+lanze Eolltr in lhr.r Legêt trill.
FÛl" jrd.n Hrltlr Lend breuch.n Si. I crt S.rtgut. (l cit cntrpricht
iibr igcnr lt2 .ngli5Ehe P+und . 50,9 l9l,

Lrndl.ut
Eine ncuc Pl.ntrgc irt :unirhrt unb.brut. V.rgrôtr.rn Si! rbcr .in. vor-
handene Plrntr9., xird +ùr j.d. P.r..llr Sa.tgut voî d.r P{lanze b.niitigt,
dir dort rEhon rngebàut ist.

Lrndvarkaul
EE lônnrn nur korplctte Plrnt.g.n v.rlru+t xrral.n. 701 drE S.rtgùtr cincr
bebautèn Plrnt.g. i.rdrn lha.n brir V.rkaut gutg.tchri.brn, oer Erlôr rur
d.r Vr.kàuç irt g..inger .13 d.r LrndF.êis.

Lrndralorr
Liegen 2rai odÙ dr€i Plaôtagtrn ainar SpialGrr rliralt rnainanda., kônnen
Sie 2u .in.r vtrbundeô rê.rlon, 7Ol d.r Sâatgutr .u{ d.n Plrntàgrn xipd in
da5 L.gat :urùckgenorran und dla vaabundênr Plrntrg. lrnn n.u b.brut rar-
dên.

Der Ablàu{ d.r .iltz.lnen Xlniigunltr irt in Krpit.l 'St.ue.ung' blrcirieb.n,

Arlrllt!
Ihr. Plrntrgen briog.n nur drnn €rtpig., l..nn ru+ ihn.n grerb.it.t tiird, d.h.
xrnn Sie Arb.it.r .irgattellt h.b.n.

Di. nenûpunkte der ârb.itsr.rkt.ri

Elnrt.l l.n
J.des L.îd v.r+ilgt iibrr ?in. b$tirrt. Anzrhl Arbrito.. Dr. llindertlohn b.-



trtgt I àrk pro Ia9 {iir jeden Arbeiter,

Entlrirtn
J.d.i A.beiter nug bei s.in.r Entlrsrung .ile Ab+indung von z.hn l!àrk 9e-
zàhl t rerden.

Lohnhëh.
Der ]âgarlohn kann ôau {e5tgesetzt ,erden. Die Arbeiter verlassen aber die
Plantagen, renn der Lohn ir Ve.htltnis zur In+làtion uôd b.riigliEh der
Arbeitsnêrkt I a9ê 2u 9êriî9 ist,

Atuarbrn
Gegen èiô ionrtsg.hrlt lenh ein Arbeiter von êiner ànderen Spieler àbge-

As$lr!t!.
Eine Aultioô kônnen Sir besuchen, indêi Siê 2un Au&tionrtrr in àn Auktionrort
5ind, N.ch .nrâhlen des llenùpunlt!! {irid.t die Aultiol so{ôrt Etett. Jeder
Au+enthalt ein.r SFielers xird zu einer Auktioôstêrrin unterbrochen, Nenn er
sich an den Aktionsort belindêt. Es nehnen nul" di. Spieler .n der Auktion
teil, die Bich an Verrtêigel"ungEort às{ielten.

Lh eine Auktiol zu besuEhen, kônnèn Sir.lro 1u d r Ort Jahren, an de. di.
ldchste 5t.tt+inden Nird. Dort xihlrn Sie riader die5en Ort untr. der lenii-
Punkt rReigen' ,ieder. Sie t.erden nun 9e{.à9t, rie l.nge Sie sich .u{h.ltên
roll?n. Geben Sic eiôè àu5reiEhend gro8e An:.hl von fegcn êin, Zur Aultions-
terrin ri.d Ihr Au+enthrli unterbroch.n und Sie tônn.n .n der Versteigerung
tei I nèhren.

Findet zu. Zrit lei'le Auktion stett, drnn erschêint u^tar dieser lteniipunlt
èin? iibersicht der nâchsten AuItiDnen b:x. ein Hiîrei5,

tJird ein originrl verstaigert, von dei Bich Êchon rinr Filschuag bei êinr
Spiêler be+indet, ,i.d das {alschp Bild .us dessen Sàrrlung gèstrichen und dre
XàrtE rit der Geoàlde nug von der entsprechenden Spiele. zuriickgpgeben rerd.n.

Der Aukti6nÉ.blaul iEt in l(âpit!l 'Struerung' besch.ieben.
a

EÛrlune Êciâ.ldor CPC. Atrrl â1

untlr diesei Èl.niiFunkt {inden Sie ln{ornationen iibêr d.'l rLtuelten Stend lhrer
Sarnlung, EE rcrden .lle Gcnâlde rit Kâu4p.eis und KruJdàtun angezeigt,

Êrlrluâq Céa

Bein Cé4 +inder Sie unter diesell l'leniipunkt xieviêl Bilder de. einzeln.n Stil-
riEitungen tind ,.1ch! Neuerrerbungên in Ihrer Besit: 5ind.

Nach der Uahl einèr del" StilriEhtungen odei d.s lleniipuntits 'ileu..r€rbun9.
rerden àlle betre+Jenden lilder mit Kàu+prriE uld Kau{dstun àn9êzei9t,

Fetô.r kiirnen Sie zu deô Bildern ein Gutàchten ân{o.d.rn oder ein Eild Hioder
zur Verkâu+ a.biët.n.



Die ltenupunkte dèr Saiilung

Elnotdntn (nur il.u.l^'l!r bu ngen )

Ein neuerxol"benes Bild rird in die nech Stil.iEhtungen Eo.ti..tê Sefiilung
eingeordnet.

But.cht.n
Von der.usgeoihlten Bild rird ein Gutachten erstellt.

Vrtlaut
D rurg.rihlt. Bild rird au+ de. ijbernichsten Auktion vcrstrigert. B.i d.r
Varsteigel^ung Hird der letzte Keu{preis des Bildes als Ah+rnglgcbot 9G-
rrt zt.

gûtr,lt lcé4 siehe sàdrlung)

Unter dieser llenupunLt kônnêh Siè Ihre Bildêr aul den Bildschirr plerierent
ein Gutàchtên er5tcltrn l ren oder Ihrê Genildr zur Vrrkàu+ ru+ eine Auktion
geben.

Diê lleniipunkte der Grl er i!:

AuiprÈk.n
Sic kônnGn àltc Bilder, die Sic .u+ A{rktionên rrst.iglrt oder euf eine.
Xeujàhrgtonbol. gexonnen hàben, aul delr BiIdscàirr positionieren.

tnhfng.n
Die Position eines berêits gehângtln Dildê5 kann vêrlndert ,etden.

Elôpaclai
All. Bildêr ll.rdln ricdêl" in drn unteren Bildtchi.rtêil gêpackt.

ortrcitan
Von d.r rurgrrihltrn Bild l{ird ein Gutàcht"n rrrtcllt.

Varlau{
Dàs àusgerâhlte Eild llird eu+ de. ubernichstcn Auktion veritrig$t. Bei d.r
Vêrsteigerung rird dêr l.trtc Xru+p.rir dei Blld.i els An{angsgebot
gesêtzt. Jedèr Spieler tànn nur ain Bild âu+ eina Auktion schicken, lJollen
Sle elÊo ein rrèit.r Bild verhu{en, niirtèn Si. di. nïch3te Auktion erst
ve.stl"eiEhen làEEen.

Der Ablàu{ der ein:elnen llehupunkte i5t in Kapitel 'Steuerung' beeEhrirbcn,

Br-tbrrrlrùl
In de. ÛbersiEht r{ird det lJarenbêrt.nd in Loôdon und l{.H York, sorie die Ver-
einbâruôgen der Terni nglschi+te rngr:ei9t.

Die l{enilpunlte der ùbersichti

Pl.ntrtn
Die Anrehl, 3ebauung, Fllch., Z.hl der Arbeiter und Lohnhôhe der Àrbeite.
rllêr Plântrgen llerdln rngezEigt.



Auktlonrn
Es rcrden die nEEhsten drei Auktionengterrine, AuktionEorte und die zur
Versteigerung enstehenden Bi lde. angezeigt.

Dol lm
Zeigt den Ve.lau+ des Dol lerkurEeB eines Jahres,

Abtp.lEh.rn
Der ektuelle SpielÊtànd Nird abgesFeiche.t, Eodà8 drg Spiel zu einer Epâ-
teren Zêitpunkt {ort9a6êtzt nerden kann.

@
Jeden Xonat rGrrlên di! ektuellen Bôrsenkurçe und g enpreige Eorie ihre Ver-
ândcrung zur Vornonat angezeigt. t'lâhrend lhrcl" Rêisên ierden t,lilIkùrlich
l.leldungen ausgêgèb.n. E5 kônnen ri.*lich Etattge+undene geEchichtliche Bege-
benhaiten sein Dder E.eigniss€ die Sie und die geltle9e direkt betre++en,

Dlrltrllllr$!|Ict
Zu jidftr ileujehr rird von Ihren Onhl ein Genâlde alE Preis +\ir eine To$bola
geEti{tet. Àn der Torbole neh..n àlle Spiele. teil. Zuvor xird aber angezeigt,
xie hoch jedcr Spieler in de. Gunst Ualther von Grûnschilds steht,

llr-gtllDrÂùIlÈErulrls.

Die Griinsch i ld-Se.nl ung gilt àls eine der kostba.sten Kun5tsàrnlungen der
Helt, nàter Nie Rembrendt, Ingres, Cesànne und vièle endere sind in ihr
vertreten, Die Xunstrichtungen Bàrock, KlaEEizislrus, Ror.ntikr furpressionis-
nu5, Stnbolistlus, E)(pr?isioôisnuÊ und die lloderne {euE der Sicht der zrànziger
Jàhre) sind nit l{ichtigÊn lJerken reprâEentiert. Zu de. Ptunk5tiickên gehôrên
zweifelsohne die +iiô+ 6enâlde des hotlândischen BàrDckhrlers Jân Vernper, der
rit leincn LichtkoDpositioncn einzig.rti9. Szenen in sich versrnkener l,lenschen
gÊEchr{+en hàt.

Dlr Blld.r d.r Grlln.chl ld-êr'rlune

Dis |lâdcien iit der Perlengehânge
den B 9, àuritshuiE

DàE At!l ier
$iê0, l(uisthiEtorisEhes lluEeur

Br i e+ leser i n in Blàu
Ansterdalr, R i j ksnuseun

Die Spi tzenll ijppler in

Der Astronot
PÙis Privats.hlun9

t665

L6é6

t6â2-63

t6é5

1668



BrroEk

Reibrindt 6.eiB ir LehnEtuhl
Lbndon Nrt ionrl Gelè. i ê

Hrl3 Jung.r ll.nn .inrn Schldel haltend un 162é
London Netionel G.lel" ie

Rubens oer Raub der Îôchter d.r L.ulipPos ur 1619
lliinchen Alte Pinakothel

B..ugh.l Dlc l(ornrl"nt. l5é5
Ner Yorl llet.opol i taô )luseun

l,iller van oer l(anonen5chuB ?

de Velde ADsterdar Rijksrulrur

Kl aEsi z i rrus

David Drr .rro.dcte ll.tet 1793
Briissel lluBé.s Royàux des Beaut ArtE

6oye Reuiger Petrus tB23-1S25
lrrshington D.C. the Philtip5 ColleEtiotr

Ing.rr Dlê B.dênde voô Valpiçon t€0Ê
Pâtii Louvrc

the.ilin Selbstpo.tr.it rit 1773
Paris Louvre

crn.l.tto tîôenho+ des castte o+ llÙriEk l75t
l,a.Iic}, Srnilung Duke o+ ljerxiEl

Ror.ntil

Turner Erand deB Londoner Pi.l ent5.n 16,0kt.1834 lg35
ohio' Cl.vrlrtrd lluseun o+ Art

Con5teble Harnich Lighthouse lS2O?
Trtr Grl.ry Lôndon

Friedrich let Eisr.er (Dir gescheitertP HE++nung) lA23-24
H rburg (unsthàl le

Runge Selbstbi ldîi5 t802
H burg€r Kun5tialle

Dclrcroir GrieEhenland àu+ den frijnnetn von l{i33olunghi u 1826
Bordêâux! llusée des l.âux Arts

Inpr.ttioôisrus

Itonèt Klippen bei Potjrville lA82
Privrtbesitt



C..rnnr Die K.rt.nspieler ta9o-1992
Pârir Louvr'a

Drg.r Di. E.dd.nnD lS86
Pari5 Louvr.a

Rrnolr Geb?ialle in o{l.ntr llutc ur 1907

. Prtlt, Srr.lutlg Drrend Rutl

corirth gildni! des ;lalerr yrltft L.irtilor t90O
F.rl ln, Strat I iEhe l,lur.rn Pttu8ltch.t Kulturb.ritz

Strbo I i rrus

(li.t Bildnir Eiili. Flô9. l9O?
Hirtoritch.t llurêùr der Strdt gi.n

l,hirtlrr Synphoni. in lJhitc 1864
Londonr Trtr Grl l..y

Xhnoptt lch rchliescc rich r.!b5t ein la9l
tlÛnchan' ilelro Piîrlothcl

Enroa Autt..n trt.nda Ftau lS82
llurao dù Bùut Atts Antr€rPan

Bôclliô lritDn und N.r.id. 1895
Fi.ênre, vill. Rorr

Erpl.lcsiDni ur

llatie5c Poittont rougêt et Sculptu.a l9ll
lhr York, lluseun o{ llod.rn a.t (9iitn.y)

De.ain Dir Tlnt*in l9oé
Steteng lluseui Xopanha9.ô

llerc P+a.d iô Lrndrch.{t l9l0
Es5ell, Folkreng lluttuù

llàÈk! llÙlt in in Ïunir l9l4
Stldtisches (un.ti.ui Biêlctrld

lluôÊh lledonne lB93-94
tftrnch ilur.èt O3lo

llodarne

Vrn Gogh Diê Zugbriicke lS88
t,el lrr{ RiEhÙtz llut.ur xliln

B.uglr Zi.i T.hit iêrinô.n lB99
Itl.rl York, ll.tropolitan lluieu. D+ A.t

l(.ndlnsky Do.{kirche l90A
Itupp.rtâI, Stldt irch.B lluseul



Êràque

La Coi+fèu.e
Ner York, fletropoliten lluEeun o+ a.t

Dàs Viàdult bei l'ÊEtàque
Pt ivetsàtinlun9

Ëlt-u.Flln9 Èchh-ld-r CPc

t90é

1908

llanllltruarunq

0ie ein:elnen neniipunlte lesEeî Eich mit der JoyEtick ode. den Cursor-Testen
(neEh oben und unten) ànEteue.n. Der ektuelle t|eniipulllt erscheint dabei her-
vorgehoben, Der ieniipunkt ist geràn1t, rcnn die Ênter- bzr, Return-Taste oder
der JoyEticklnop+ gedriickt ,li.d. I'licht Hâhlba.e tteniipunkte er5Êheinen +arblich
àbgesetzt.

IrùltlrLogrlr
Zehlen kônnen rit dem JoyEtiEk oder den Cursor-Tàsten eingegeben $erden, Vor-
gegeben ri.d êine Zahl eus Nullen. llit den Joysticl oder den Cursor_TÀsten
(rê(hts und linkE) riird die Stellp in der Zâhl ângesteuert. Die einzelne Zi+-
çÊr rlird nit der Joystick oder den Curso.-Testen loben und unten,' hoEh- bzll.
heruntergezâhlt. Die Eo eiôgestellte Zàh1 Hird ùbernonmen, ,tènô der JoyEtick_
knop+ oder diÊ Enter- b:$, Return-Tagte gedri,ickt sird.

B.rrê.n dÛ Rrhr.nr ln drr Orl.rl.. Aufirhl drl Plrntrq.nlrnd.r

NaEh llahl der enijpunkte 'Anbàu', 'Làndkêuf' odèr 'Lendverkeu{' erscheint in
de. Xitte de. Plàntagenkàrte ein gu.Eor. Sie kônnen ihn rit dem loyçtick oder
den CurEor-fasten beFegen. ltit dèh JoTstickknop+ oder der RÊturn_ bzH, Enter-
Taste ist das Land unter den Cur5or gerâhlt. Siê verlassen da6 Plàntàgenland,
inder Sie den Cursor in das Feld ùit 'Ende' beregen,

Lo:lrLo.3ltr.lgr
E5 ist die AntHort der Ab+ràge aktiv, die in dunkler Schri+t auJ heller Grund
erschêint. l'lit den Cursor-feEten (!inks und rechts) oder delll JoyEticl lànn die
gêHijnschte AntHort gerlh lt rerden,

Bllrern drl Rrhi.nr ln dar grlÙlr

Haben Sie ein Bild Àu+ einer Auktion ersteigert oder au+ der Neujàhrstorlbolà
gero.nen, liegt es in der 6ale.ie io llagàzin. Sip kônnen die Bilder au5 den
Xagrzin nach der g.hl von'Auspacken'+.ei au+ dem oberen leil deg BildEchir-
neg Ept:en, Ein Cul^Eor e.Bcheint in de. Hitte deE BildeE, den Sie rit den Jry_
Etick ode. den Cureo.-Tasten be egen liôônen. l).iiEken Sie den JoyÊtickknop{
odpr die Return- bzr, Enter-TaEte, dànn rird cin Blld rur den iagazin geholt
und an die Cursorpositio. 9e6etzt. Un ein GutàEhtpn ru erhàlten oder ein Bild
zu verkau+en, be egen Sie den Cursoa au+ die linke obere EEke de5 betre{+enden
Bildes. Driicken Sie dann den Joystickknop+ odêr diê Return- bzll, Enter-Tâste
und der Au+tre3 llird iugge{iih.t.



!ttlr!-lÀitlÂ!$lr!
JedFr Spieler, der an Aultionso.t an|esend i5t, iat eine Zeit5panne zur
Ve.{iigung, in de. er durch Berègen dr3 Joysti.k5 bzr, D.iiÈkên.in!r beliebigen
TàEte, daq Gebot +Ur deE Ge âlde ur r0O0 ltarl erhôhen kann. 0àE Bild geht en
den Spieter, der zuletzt des Gebot e.hôht hat,

ÂIrlrlrùtfj'
Abspeichern kônnen SiÊ ir l,lenii 'ûbersicnt!. HeEhsEln Sie dàzu vor del| Sichern
des ZrisEhpngtànd.E die rVerneer'-Diskette b:r, -CàsEptte 9e9en èinè Dàtendis-
kette brr. -CàEEette euE. Nàch der AbEpeichern krnn des Spiel +ortgeset2t

'|?rden, renn die 'VeÊneer'-DiEkettÈ bzn. -Ca5sette iedeî èin9el!9t l.orden
iqt.

6t-tr-Firrlg CommodoF- Cê4 / t2ê
C61 llrEioi roi l r!$ T6ritr r P I tatlr.r

ll.nlhtruoruno

Die cinzelnen lleniipunlte l.ssen sich
(nàEh oben uîd u^ten) ànEtcuern, oer
TâEte oder der Joystickknopî gedriiÈkt

ôlllrlrùt!tr
Abspeiche.n kônnen Sie i$ l{ênii 'ijùer5icht'
spiel +ortges€tzt rerdEn.

rit der Joysticli oder den Curâor-Târtrn
tleDiipunlit ist gel{âhltt renn die Rèturn-

Zrllhn.l nerbr

Zahlen kônnen rit dei Joystick, den Curso.-1iEt"n oder direkt eingegeben ner-
den. VorgÊgeben rird EinÊ Zâhl euE Nullen, llit der Joystick oder den Curior-
laBten (rechts und linkâl rird die Stelle in dêr Zâhl gelrâhlt. Die einzelne
Zi+ler Èird rit delll JoyÉtick odcr den Curso.-fustln obeî/unten, ho€h- bzr.
heruntergezâhlt.

rJr-Nol nr Ab{rr..

Die Antrort der Ab+ra9e, die in dunkler SEhri{t eut heller crund er5cheint,
iEt j eHei 1É eltiv.

Bl.tor ln d.r Aukt lon

Jeder Spieler, der e|i Auktion5ort anresend ist, hrt rine ZeitEpanne zur V€r+ii-
9un9 i. der er durEh BexegÊn des JDystiEkE bzr., Driicken einer beliebigen
TâEte, <laE Gebot {iir dàs Ge'mâlde ui lO00 ttark e.hôhen kÀnn, DeE Bild geht an
den Spiêler, der zuletzt dàE Gebot ê.hôht hàt.

NaÈh der Abgpeichern kann d.r



Èt a!r-rurtg Atrl^ t eT

Bèir Atfi St kônnen Sie die l!aûr, diê T.rtetur und d.ô Jo)stiEk gleich2.itig
zur Steue.ung verreôd.n. Dir viÙ Cursor-Testen .ntrpre.hen der Joy.tiEl- bzr..
den llaus_Beregungcn und die Return-Taste der Joystickknop{ odc. der linl.ô
l{âustastar, genn Sie die lestatur oder drô Jo)Êticl banutzên, i3t ianchrrl det
lleusp{êil stô.eôd. Poritioni.ren Sie den llau5p+ri I d.ôn Eo, deo er àuoerh.lb
der Ab+raget€ldar I ie9t.

lLnlllt.u.runq

Diê eitlzelnen |l.niipunktê l.Esen Eicn rit drr ll.uE, dan Curror-Î.sten
(oben/untén) oder dar Joystick .n5teuern. Der àktuelle l,leniipunlt rird hÙvo.-
gehoben. llit Rêturn oder Eôter bzr. Joystickknop+ oder llau5-Î.Etel" r.ird der
aktuell€ lteniipurkt àusgerâhlt. lticht lrlhlba.e lleliiFunlt! er.cheineô iô hêllFl"
gEhrr{t u'ld Eind niÊht ektivi!.brr.

l$.tr!rLo$!r
Zâhlen kô^nel direlt iibe. di: Tàst.tur eingegeben lrerdpn oder durEh rnlliclen
der Zehlen ir Zahtln+lld rit der |'rus bz*. durch Ausrlahl nit der Joyitick. Die
eingegebene Zâhl $ird ûbirnornen *enn die Return-la5te gedriickt, drs '=' -
ZeiEhen ànglklickt odpr der linke ll.us-TaEter âu8erhrlb des Zahlen+eldêB
gedriiElt rird. D.s Anllicken der'C'-Trste lôscht die.iîgegebene Zâhl und nit
der 'Bàclgpàcer-Taste kôtlnen die Zir{ern einreln 9elôscht rardfn,

Arrrahl dar Plrntroanlrndar

NâEh Uàhl der lleniipunkte 'Anbàu', 'L.ndlàu+' odlr 'Làndverlru+' rticheint in
dpr nitte der Plantagènlàrtc !in CurEEr. Sie kônnen ihn rit der llauc, d.r Joy-
stick oder den CurEol"-Tàsten bei{egei. l,tit den linken llau5-Taste., dern Joy-
EtiEklîopT oder der Retu.n-Taste ist dàE Lànd unte. der Cu.Eor gexâhlt. Sie
vel^!essen das Plentagenlând, inder Sie den CurEor in dàs 'Ende'-Feld beytegen.

Drurr dar Aulanthrltra .lr€.ban

Rufenthàlt l+l 0l-
EID€

lJenn Sie das rit '+' gelÊnn-
!eichn.te Feld àntlickeô,
den Joystick nrch linls be-
regen oder die CurEon-Taste

nit d.r P+eil rlech linkÊ drùctpn, erhiihen Sie Ihre Au{enthaltsdauer, l,lit den
'-'Feld kôn.en Sie Ihre Au{enthàltsdeuèr entsprechend erniedrigeô.

Èl.t.n ln d.r Aukt lon

In der unteren itte des BildschirreE liôden Sie einen Xesten, de. iô drei
Teile unterteilt ist. ln oberen Tril r.ird dèr Nàne deE giet?rÉ àngaleigt,
Durch rnkliEken einès de. P{eile nit der naus, J o, st i E lberiegungel nach rechtt
ode. links oder de^ Cu.âor-TaÉten rechtE oder linls *echseln Sie den Nâren in
die5et Feld. Haben Sie Ihren Nerlen in das Feld geholt, kônnln Sie dâr cebot un
jereils l0O0 iark erhôhen, ænn Sie dàE mittlere Feld {2) nanipulieren. I'i un-
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te.el Feld (31 ri.d die Zeitsp.nne .ô9i-
rrigt dir Ihnln noch zur Eietên vcrbllibt.
DàE Sild geht en den SFieler, dir zuletzt
dâE Gêbot êrhôht lirt.t2t

(3r

!ËErÀ&rlfurd.o-ttr-bfrr.lr
H.b.n Sie "in Bild .u+ einer Aulition erstrig.rt oder aÛ+ dêt N.uj.h.storbola
gftronnen, liegt.s in d!.6ate?ie in ll.grzin. Sie tônnen di. Bild.r rus det
lhgàzin nech der Uahl von 'Auspâckèn' {rêi au+ der ob.r.n Tril des Bildschir-
nes setzèn. Ein Cuttot escheint in dlr ittr dlE Eildschiries, den Siê nit
dêr ltàus, deo Joyrtick oder den Curso.-Iesten be egen tônnen. Drûrten Si! den
linle |'lau5-Teste., dên Joysticklnop+ odlr di" Return-Taste, dann Nird ein Bild
rut de llà9àrin geholt und en die Cu.so.po5ition 9e5et2t. th.in Gutàchten zu
erhalteD oder ein Bild zu verkau+en, b.rege'} Sie den CurEor àu+ die linle obe-
te Ecle dei b.t.ê{+.nd.n Bildes. Driiclien Sie dann den linken llâus-Tester, den
Jotstickknop+ oder die Return-Teste und die Aktion rird àuca"+iihrt. tlàhlet
Sie 'Ende', ur in des Heuptnenii zurijckzulehren.



Vielen Denk an

Bernd lleEtphàl, Liiberk
Christ i ne Schulz, LUbeEk

ller ion Kocht Kersêl
Dirk Repetzky, KarEel
Jôr9 Krol I ! Liibeck

Farni I ie Popehh:iger, Kâ55e1
Hàr.ld Uehzelnehn, Giitersloh

ar i ol a6o+ t, GUtereloh
Prof, Or. HÀns Dehlinger' Kess€l

GèsànthochEchule Kassel

+ùr Anreguîgen und hil{.eicàe Unter5tùtruôg


